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éQué es
Algorithmics?

El mayor Campus tecnoldgico
de Espana

Algorithmics es una escuela internacional de progra-
macion y habilidades digitales dirigida a nifios y
jovenes de 6 a 18 afos.

Creamos un entorno educativo Unico donde los estu-
diantes desarrollan su talento tecnolégico y sus
capacidades légico-matematicas formando parte de
una comunidad que comparte sus mismos intereses.
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Conoce la
metodologia
de Algorithmics

Enfoque

basado
en retos

Los ninos aprenden Cada estudiante avanza a su Nos enfocamos en potenciar
mediante la experiencia propio ritmo, atendiendo a las habilidades blandas.
practica. diversidades del alumnado.

Nuestra plataforma
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Innovacion y aprendlzaje Interactivo

Algorithmics ha disefiado una solucion integral que =
permite a su centro cerrar la brecha tecnoldgica y @ 0 c
posicionarse como lider en educacion digital. e |
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Actividades y cursos

Comunidad
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Programacién Backend

PYTHON
START

De 12 a 14 afios

Programacion web y Apps

Una educacion que se amplia

en el tiempo
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Programacion de videojuegos

Desarrollo web

FRONTEND

De 15 a 18 afios

Programacién Backend

PYTHON
PRO

De 14 a 17 afios

Desarrollo de videojuegos

UNITY

De 12 a 16 afios

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

De 12 a 15 afos

DISENO
GRAFICO

De 9 a 14 afios

PROGRAMACION
VISUAL

De 8 a1l afios

{A}{(B}
{CH{D}

o
FUNDAMENTOS Cursos con
PROGRAMACION certificacion
De6a7anos « o
oficial



Fundamentos
de la
programacion

De 6 a7 anos
Clases semanales de 60min

Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Se inician en la programacién mediante ejercicios y retos gami-
ficados y la realizacién de proyectos practicos en Scratch Jr.
Complementan su clase con la realizacion de los cuadernillos de
Algorithmics, que permiten profundizar en los fundamentos de
la l6gica a través de atractivos ejercicios.

¢Qué aprenden?

- Dar sentido a algoritmos y secuencias lineales y no lineales.
- Crear juegos y animaciones con bloques en Scratch Jr.

- Emplear ciclos, eventos y condicionales.

- Colaborary presentar sus proyectos.

- Resolver problemas con pensamiento légico.

¢Qué beneficios les aporta?

- Refuerzan el pensamiento computacional.

- Mejoran comunicacién y trabajo en equipo.

- Desarrollan creatividad y confianza.

- Fomentan la curiosidad y el aprendizaje auténomo.
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{A}{B}
{C}{D}
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Alfabetizacion
digital

2, De7a9afos

Clases semanales de 90min

22 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Aprenden a usar el ordenador e Internet de una forma segura,
aplicando herramientas Utiles para la escuela en la creaciéon de
proyectos practicos, de una forma gamificada y divertida para
su edad.

¢Qué aprenden?

- Manejo de documentos, presentaciones y tablas con info-
grafias.

- Mecanografia.

- Navegacién segura, ciberseguridad y deteccién de fake
news.

- Uso de correo electrénico, registro web y almacenamiento
en la nube.

- Creacidn de imagenes digitales y conceptos basicos de
disefo.

- Manejo de aplicaciones de la Suite de Google (Excel, Word,
PPT...).

¢Qué beneficios les aporta?

- Refuerzan la autonomia y competencias digitales.

- Desarrollan seguridad y responsabilidad Online.

- Potencian pensamiento critico y organizacion.

- Adquieren habilidades utiles para el cole y la vida diaria



Programacion
visual

L2 De8allafos

Clases semanales de 90min

22 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Comienzan a crear sus primeras animaciones y juegos comple-
jos usando la programacion por bloques y el lenguaje Scratch.

¢Qué aprenden?

- Estructurar un proyecto para llevarlo a cabo.

- Aplicaciones de la programacién en diferentes formatos.
- Elfuncionamiento de todos los bloques de Scratch.

- Contar historias con imagenes y sonidos.

- Los fundamentos de la programacion.

¢Qué beneficios les aporta?

- Refuerzan el pensamiento légico - matematico y la resolu-
cién de problemas.

- Descubrirdn un formato nuevo con el que expresar sus
ideas.

- Trabajan la paciencia, resiliencia y tolerancia a la frustracion.

- Construyen un porfolio de proyectos reales desde el primer
dia.

- Adquieren unas competencias légicas que en un futuro les
permitirdn aprender nuevos lenguajes.
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Diseinho
grafico

2 De9al4afos

Clases semanales de 90min

22 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Crean proyectos visuales con ilustraciones, collages, vectores y
graficos 3D desde la primera clase.

¢Qué aprenden?

- Componer disefos equilibrados con color y espacio.
- Retocar imagenes y montar collages creativos.

- Dibujar en vector y disefar logotipos e infografias.

- Modelar en 3D y ajustar luces y sombras.

¢Qué beneficios les aporta?

- Potencian la creatividad y el pensamiento visual.

- Refuerzan la comunicaciény la transmisién de ideas.

- Adquieren competencias técnicas de diseno grafico.

- Ganan confianza al presentar y compartir sus creaciones.
Trabajan el concepto de armonia
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Diseino de
videojuegos
con Roblox

De 10 a 13 anos
Clases semanales de 90min

Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Crean mundos y juegos desde cero en Roblox Studio, progra-
man en Lua y presentan sus proyectos ante sus compaferos y
en la comunidad.

'eQué aprenden?

- Dominan Roblox Studio para disefar escenarios, mundos y
personajes 3D.

- Escribir scripts en Lua para puzzles, misiones, etc...

- Dominar conceptos importantes de la fisica a través de un
entorno virtual.

- Estructurar historias y niveles resolviendo acertijos y desa-
fios légicos.

- Colaborar en equipo, presentar proyectos y dar y recibir
feedback.

¢Qué beneficios les aporta?

- Desarrollan pensamiento légico.

- Potencia tanto la creatividad como el disefio.

- Mejoran la colaboracién y comunicacién.

- Fomenta el pensamiento espacial y potencia las habilidades
de ingenieria.
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Diseiho
web

De 11 a 14 anos
Clases semanales de 90min

Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Los estudiantes crean sus propias paginas web desde cero, dise-
Rando y construyendo portafolios digitales donde muestran sus
intereses, proyectos y actividades, todo mientras viven una
experiencia de aprendizaje practica y motivadora.

¢Qué aprenden?

- Adisefar sitios web visualmente atractivos y faciles de usar,
con foco en UX/UL.

- A crear contenido para su portafolio personal y adaptarlo a

dispositivos moviles.
- A planificar, disefar y estructurar una web, sin necesidad de

e saber programar.

saih - A trabajar en equipo: compartir ideas, organizar tareas y

dar/recibir feedback.

1e for
vebsite,

ur Tits1 ROgL Sare yaur st
st praducl, yOuUE webskn neads
i (% your wabslie’s connection

¢Qué beneficios les aporta?

- Desarrollan habilidades digitales clave para cualquier carre-
ra del futuro.

- Potencian su creatividad, autonomia y capacidad para resol-
ver problemas.

- Se expresan a través de proyectos propios y Unicos.

- Ganan confianza al ver sus ideas hechas realidad en Inter-

net.
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Diseio de
videojuegos
con Unity

2 Del12al6 afos
Clases semanales de 90min

222 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Desde el primer dia trabajan en un entorno que simula un estu-
dio profesional, creando prototipos y aprendiendo a gestionar
proyectos.

¢Qué aprenden?

- Unity: manejo de objetos, prefabs, materiales y prototipos.
- C#t:loégica, bucles, clases y eventos de usuario.

- Disefo de niveles 3D con iluminacién y efectos.

- Animacién 2D y 3D con Animator.

- Publicacién de juegos en Android y Play Market.

¢Qué beneficios les aporta?

- Potencian su creatividad y pensamiento critico.

- Refuerzan organizacién y trabajo en equipo.

- Desarrollan competencias técnicas con un motor profesio-
nal.

- Construyen un portafolio real que impulsa su confianza.
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Inteligencia
artificial

L Del12al5afos

;] Clases semanales de 90min

222 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Desarrollan sus propios proyectos usando |IA para generar texto,
codigo, imagenes, audio, video y modelos 3D.

¢Qué aprenden?

- Ingenieria de prompts y generacién de texto.

- Produccién de cédigo y prototipos web asistidos por IA.
- Creacién de graficos, musica y video generativo.

- Modelado 3D en Blender bajo el apoyo de IA.

- Aplicacién de IA a retos escolares y cotidianos.

¢Qué beneficios les aporta?

- Dominan herramientas del futuro y pensamiento critico.

- Potencian creatividad y habilidades multidisciplinares.

- Mejoran comunicacién y trabajo en equipo.

- Construyen un portafolio innovador con proyectos de |A.

- Entenderan cémo funciona la IAy el por qué de sus resulta-
dos.

- Coémo aplicarla de forma ética y creativa.
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Python
Start |

o

= Del12al4 anos

Clases semanales de 90min

82 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Aprenden los fundamentos de la programacién moderna,
aplicando sus conocimientos en la practica, creando programas
para el estudio, el entretenimiento y la vida cotidiana.

¢Qué aprenden?

Comprender los conceptos basicos de los algoritmos y la
programacion orientada a objetos.

Trabajar con graficos y usar la biblioteca Turtle.

Desarrollar juegos graficos interactivos para PC utilizando la
biblioteca PyGame.

Resolver tareas reales y problemas matematicos usando
Python, aplicando un enfoque iterativo.

Aplicar los principios del trabajo por proyectos.

¢Qué beneficios les aporta?

Refuerzan el pensamiento Iégico y la resolucién de proble-
mas.

Construyen un porfolio de proyectos reales desde el primer
dia.

Ganan experiencia con herramientas profesionales de desa-
rrollo.

Mejoran la comunicacién y la colaboracién en equipo.
Desarrollan confianza al presentar y defender sus creacio-
nes.



Python
Start Ii

2 Del12al4afos

Clases semanales de 90min

222 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Continldan con su aprendizaje en Python, aplicando ya el cédigo
desde un punto de vista mas profesional. Realizan proyectos
con diferentes interfaces graficas con widgets, aplicaciones,
juegos...

¢Qué aprenden?

- Estructuras de datos, excepciones y programacion orienta-
da a objetos en Python.

- Desarrollo de interfaces graficas y juegos con PyQt y
PyGame.

- Lecturay escritura de archivos de texto y JSON.

- Procesamiento automatico de imagenes con la biblioteca
PIL.

- Gestidn de portafolio y trabajo colaborativo por proyectos.

¢Qué beneficios les aporta?

- Profundiza en el pensamiento légico-matematico y la reso-
lucién de problemas.

- Engrosan su porfolio de proyectos reales.

- Desarrollan mayor soltura en el uso de herramientas profe-
sionales de desarrollo.

- Aprenden a trabajar de forma colaborativa.
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Python
Pro |

o

= Del15al17 anos

Clases semanales de 90min

&2 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Desde principiantes a profesionales, los alumnos aprenderan a

programar en Python y probaran sus habilidades en los campos

de Tl mas buscados.

¢Qué aprenden?

Fundamentos de Python: tipos de datos, condicionales,
ciclos, funciones y médulos.

Estructuras de datos basicas: listas, tuplas, diccionarios y
estructuras anidadas.

Programacion orientada a objetos: clases, herencia y even-
tos.

Desarrollo de videojuegos 2D simples con PyGame.
Introduccidén a interfaces graficas con PyQt5 y trabajo en
equipo usando Git/GitHub.

¢Qué beneficios les aporta?

Construyen bases sodlidas para cualquier campo de la
programacion.

Aprenden a resolver problemas de forma légica y estructu-
rada.

Desarrollan habilidades practicas desde el inicio mediante
proyectos visuales y ludicos.

Ganan experiencia en trabajo colaborativo y control de
versiones.

El aprendizaje se incentiva al ver resultados reales desde los
primeros meses.



Python
Pro li

2 Del15al7 afios

Clases semanales de 90min

&2 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Los estudiantes construyen aplicaciones moaviles, visualizan
datos, entrenan modelos de inteligencia artificial y crean video-
juegos en 3D. Ademas, se introducen al desarrollo web comple-
to y disefian un plan profesional para su futuro en tecnologia,
combinando habilidades técnicas con visién de carrera.

¢Qué aprenden?

- Fundamentos avanzados de programacién, POO y estructu-
ras de datos.

- Desarrollo de apps moviles con interfaces animadas y proto-
tipos MVP.

- Andlisis de datos con Pandas y visualizacién interactiva.

- Introduccién practica al aprendizaje automatico y clasifica-
cién de datos.

- Creacién de videojuegos 3D usando Panda3D.

- Desarrollo web con HTML, CSS, SQL y formularios dindmicos.

- Planificacién de su trayectoria profesional en el sector TI.

¢Qué beneficios les aporta?

- Aplican sus conocimientos en productos funcionales y
atractivos.

- Adquieren habilidades clave para ciencia de datos, IA, web y
mobile.

- Refuerzan pensamiento légico, autonomia y comunicacién
de ideas.

- Se preparan para entornos reales de trabajo: startups, equi-
pos agiles y desarrollo de proyectos personales.

- Trazan un camino profesional claro y con propdsito en el
mundo tecnoldgico.
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Desarrollo web
Frontend

o

= Del15a18 anos

Clases semanales de 90min

222 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Los estudiantes aprenden a crear webs desde cero, simulando
una experiencia profesional: diseflan, programan y publican sus
propias aplicaciones en internet.

¢Qué aprenden?

A dominar HTML, CSS y JavaScript, las tecnologias clave para
crear y programar paginas web modernas..

Disefo de interfaces y experiencia de usuario.

Subida de proyectos a servidores reales.

Gestidn del tiempo, trabajo en equipo y pensamiento creati-
vo.

¢Qué beneficios les aporta?

Desarrollo completo de habilidades digitales y profesiona-
les.

Aprenden a resolver problemas y construir soluciones
reales.

Ideal como puerta de entrada a una carrera profesional en el
mundo de la tecnologia.
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Programa de
Matematicas |

2 De9alo0afos

Clases semanales de 90min

222 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Se adentran en una misién gamificada como agentes especia-
les para resolver retos légico - matematicos de compleja dificul-
tad.

¢Qué aprenden?

Calcular de forma oral y dominar técnicas de calculo rapido.
Resolver problemas de texto y de geometria practica.
Seguir y crear algoritmos para alcanzar soluciones.

Afrontar problemas, analizar resultados y extraer conclusio-
nes basadas en datos.

¢Qué beneficios les aporta?

Fomentan el pensamiento légico-matematico de forma
divertida.

Desarrollan agilidad en calculos y resolucién de retos.
Refuerzan la capacidad analitica y toma de decisiones.
Mejoran la confianza y motivacién hacia las matematicas.
Adquieren habilidades utiles para el cole y la vida diaria.
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Programa de
Matematicas I

2 Dellal3afos

;] Clases semanales de 90min

222 Grupos reducidos

¢Qué hacen?

Se convierten en agentes de élite y resuelven misiones y acerti-
jos matematicos dentro de una trama de villanos. Para avanzar
en la trama necesitan superar retos matematicos numeéricos y
no numéricos, llevando el aprendizaje a un nivel superior.

¢Qué aprenden?

- Calcular operaciones basicas y técnicas de calculo rapido.

- Resolver problemas de texto y geometria practica.

- Disefary aplicar algoritmos para tareas variadas.

. Calcular perimetros, superficies y volUmenes.

- Usar combinatoria, légica, conjuntos y el principio de
Dirichlet.

¢Qué beneficios les aporta?

- Refuerzan el pensamiento Iégico y la agilidad numérica.
. Mejoran la destreza espacial y la resolucién de problemas.
- Aumentan la confianza y motivacién por las matematicas.
- Desarrollan habilidades analiticas y toma de decisiones.
- Adquieren habilidades Utiles para el cole y la vida diaria.

18.

Algorithmics | Campus Tecnoldgico



Certificaciones oficiales

En Algorithmics preparamos a niflos y jévenes para los exdmenes oficiales
de OpenEDG, con una tasa de aprobados superior al 85%. Validez oficial
gue respalda cualquier proyecto escolar o competencial presentado ante
instituciones o aceleradoras.

Formacién con impacto real desde edades tempranas.

m

INSTITUTE Pyt TITUT e rgramader

Open Education & Development Group E i

1 & Developmen

[ ]
e == PrOgreso evaluable Yy medible

Al finalizar cada trimestre, entregamos informes de progreso detallados
que reflejan el desarrollo de las competencias del alumno, permitiendo a
padres y estudiantes evaluar los avances alcanzados y establecer metas
para el siguiente periodo.

Al culminar el curso, celebramos los logros de nuestros alumnos con la
entrega de un diploma que certifica su participacién y las habilidades
adquiridas

Eventos y comunidad activa

A lo largo del afio, organizamos eventos especiales y competiciones dise-
Nadas para mantener viva y dindmica nuestra comunidad de estudiantes.
Estas actividades no solo fortalecen el aprendizaje, sino que también
fomentan la creatividad, el trabajo en equipo y el espiritu de superacion.

Desde retos tematicos en Scratch y Roblox, hasta competiciones en Unity
y Python, cada evento es una oportunidad para que nuestros alumnos
exploren nuevos horizontes, se enfrenten a desafios reales y compartan
sus logros con otros apasionados por la tecnologia.

I EDICION [} |-\ /)¢ LON

CONCURSO \ =<
DE VIDEOJUEGOS | ) /- _/J_‘)j_r._” o)
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Galeria de Imagenes
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